REGULAMIN
XVIII EDYCJI KONKURSU WIEDZY TECHNICZNEJ
,, PRZYGODA Z TECHNIKA ”
DLA UCZNIOW SZKOL. PODSTAWOWYCH
RYBNICKIEGO OKREGU PRZEMYSLOWEGO

1.CEL KONKURSU I JEGO ORGANIZATORZY

1.1 Celem konkursu ,, Przygoda z technika ” jest rozwijanie wérod uczniow szkot podstawowych
zainteresowania wiedza techniczng, podnoszenie poziomu kultury technicznej oraz zainteresowanie
dalszym ksztatlceniem w szkole o profilu technicznym.

1.2 Organizatorem konkursu jest Zespot Szkét Mechaniczno-Elektrycznych im.Tadeusza Kosciuszki
w Rybniku.

1.3 Organizatorzy konkursu powotuja komitet organizacyjny konkursu w sktad ktoérego
wchodza:

Marek Holona, Janusz Klonowski, Piotr Smusz, Aleksander Gomola, Robert Ole$, Piotr Molenda,
Bartosz Ostrowski, Marek L.yko, Damian Niesobski i Konrad Zigtara

1.4 Komitet organizacyjny jest jednocze$nie komisja konkursowa finatu konkursu.

1.5 Patronat nad konkursem obejmuja :

- Stowarzyszenie Elektrykow Polskich

- Tauron Dystrybucja S.A

- Stowarzyszenie na rzecz promocji ksztatcenia zawodowego i technologii informatycznych SPEC

2.TEMATYKA I SPOSOB ORGANIZACJI KONKURSU

2.1 W konkursie startowa¢ moga uczniowie klas 6smych lub mtodsi szkoty podstawowej
Konkurs jest dwustopniowy.
a) I stopien konkursu-etap szkolny przeprowadzony zostanie wewnetrznie przez szkoty

do dnia 04.04. 2025 r.
b) II stopien konkursu — finat przeprowadzony zostanie w dniu 11 kwietnia 2025 r. (pigtek)

o godzinie 9.00 w auli Zespotu Szkot Mechaniczno-Elektrycznych w Rybniku

2.2 Tematyka konkursu obejmuje :



a) podstawy informatyki i wiedz¢ o ruchu drogowym
b) histori¢ oraz dziatalnos¢ ZSM-E w Rybniku

3.ELIMINACIJE SZKOLNE

3.1 Organizatorzy pozostawiaja w gestii szkot sposob i tryb przeprowadzenia eliminacji  szkolnych, w wyniku
ktorych szkota zgtasza 2 reprezentantow.

3.2 Do dnia 07.04.2025 r. szkoty zgtaszaja che¢ uczestnictwa w konkursie przy uzyciu karty zgloszenia
zatacznik nr 1 do regulaminu lub przez formularz na stronie internetowej szkoty.

4 FINAL KONKURSU
4.1 Finat konkursu przeprowadzony zostanie w 2 etapach.

W pierwszym etapie, ktory wyltoni zwycigezce w kategorii indywidualnej zawodnicy w czasie 30 minut
odpowiadajg pisemnie na 30 pytan testowych. Za kazdg prawidtowg odpowiedz zawodnik otrzymuje
1 punkt, za brak odpowiedzi lub nieprawidtowa odpowiedz 0 pkt.

W drugim etapie -czg¢Sci praktycznej - zespoly bedg miaty do wykonania jedno zadanie praktyczne
obejmujace tematyke podstaw informatyki i teleinformatyki wymagajace znajomosci zastosowania
programow podstawowych pakietu Microsoft Office (max 10 pkt).

Czas trwania cze$ci praktycznej to 45 min. Zadanie odbywac si¢ bgdzie przy uzyciu stanowiska

komputerowego.

4.2 W czasie trwania konkursu finatowego w sali w ktorej odbywa si¢ rozwigzywanie testow oraz czg¢s$é
praktyczna moga przebywac tylko zawodnicy i cztonkowie komisji konkursowe;.

4.3 Po zakonczeniu pierwszej czgsci konkursu opiekunowie otrzymuja do wgladu testy
z odpowiedziami.

4.4 Rozmieszczenie uczestnikow w sali konkursowej odbywa si¢ losowo.
Kazdy uczestnik konkursu powinien posiada¢ wazng legitymacje szkolna.

4.5 Wszelkie reklamacje dotyczace poprawnosci testow nalezy zgtaszaé¢ do komisji bezposrednio po
zakonczeniu testow.

4.6 Po sprawdzeniu testow komisja konkursowa oglasza punktacj¢. Zastrzezenia do wynikow mozna zgtaszac¢
do 30 minut po ich ogloszeniu.

5.WYNIKI KONCOWE KONKURSU
5.1 Po obliczeniu wynikéw testu komisja ustala kolejno$¢ indywidualng.

Zwycigski zespot w kategorii zespolowej zostanie wyloniony w nastepujacy sposob:
suma punktow cztonkoéw zespotu z czgsei 1 oraz 2.



5.2 W przypadku rownej ilosci punktow uzyskanych w klasyfikacji indywidualnej przez zwycigzcow konkursu
komisja konkursowa zastrzega sobie mozliwo$¢ przeprowadzenia dogrywki .

5.3 W przypadku identycznej ilosci pkt. (3 pierwsze miejsca) w klasyfikacji druzynowej nie przewiduje si¢
dogrywki. O wyzszym miejscu przy tej samej ilosci punktéw decyduja w kolejnosci :
-lepszy wynik cze$ci praktycznej

-korzystniejszy wynik zsumowanych pozycji zajetych przez cztonkow zespotu w klasyfikacji
indywidualnej

5.4 Ogloszenie wynikdéw 1 wreczenie nagrod odbywa si¢ po zakonczeniu konkursu w auli ZSM-E w dniu
finatu ok. godz. 13.00.
5.5 Szczegotowe wyniki zostang niezwlocznie zamieszczone na stronie internetowej szkoty.
www.zsme.pl

6.NAGRODY

6.1 Dla zwycigzcow konkursu przewidziano atrakcyjne nagrody ufundowane przez sponsorow.


http://www.zsme.pl/

